
Le matrici (BIDIMENSIONALI)
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//Meglio:
 #define R 10
#define C   5

int m[R][C];

Matrici – Pag 4



Esercizi di allenamento:
1) Caricare una matrice R x C (R=5, C=4) Da tastiera e visualizzarla poi sullo schermo.
2) Chiedere da tastiera r (<R) , c (< C) e modificare l'elemento m[r][c]
3) Chiedere da tastiera r1 ed r2 e scambiare la riga r1 con la riga r2
4) Chiedere da tastiera c1 e c2 e scambiare la colonna c1 con c2
5) Calcolare: la somma degli elementi, la media, il massimo, il minimo

Esercizi con sottomatrice:
Definire R=100, C=100 e chiedere le dimensioni r e c della sottomatrice M da usare
S1) letti r e c nella prima riga di un file, caricare la matrice memorizzata nelle successive righe del file
   di testo (leggerne il nome da tastiera).
S2) Leggere r, c ed il nome del file da tastiera. 
    Chiedere un valore massimo max. Riempire la matrice M  (r X c)  di valori compresi fra 1 e max.
     Memorizzarci nella prima riga del file: r e c; nelle righe successive la matrice.

Buon lavoro!!!
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